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Цель: научить ребенка адаптироваться к условиям современного мира, находить

нестандартные решения жизненных ситуаций, видеть межпредметные связи и

применять их на практике.

Задачи
1. Спроектировать модель формирования предпосылок функциональной

грамотности дошкольников на уровне дошкольного образования Лицея им.Г.Ф.

Атяшева.

2. Применять современные педагогические технологии, направленные на

реализацию модели формирования предпосылок функциональной грамотности.

3. Стремиться к максимальной поддержке инициативы и самостоятельной

активности детей в образовательной деятельности, в решении образовательных и

жизненных задач.

4. Активно использовать междисциплинарный и прикладной подходы для

возможности целостного восприятия ребенком окружающего мира, позволяющие

решать задачи нескольких образовательных областей в рамках одного мероприятия

(события).

5. Создать актуальную мотивирующую образовательную среду, соответствующую

целевым установкам.



•Инновационный  проект

« Мобильная библиотека»

•Социальный проект  «Говорунишки»

•Программы дополнительного образования 

«Как хорошо уметь читать», «Хочу читать»

•«Умные апрельские выходные»

•Сотрудничество с центральной библиотекой 

города Югорска

•Книжные центры в возрастных группах

•«Библиодворик» на территории детского сада

•Программа «Финансовая грамотность»

•Интерактивная программа «Копеечка 5+»  

на ПАК «Колибри»

•«Умные экономические выходные»

•Профориентационная акция 

«Твоя профессия – твое будущее»

•Конкурсное движение, экскурсии, 

челленджи

•Всероссийская неделя финансовой           

грамотности

•Инновационный проект «Планета 

математического волшебства»

•Программа дополнительного образования  

«Математическое конструирование»

•«Умные математические выходные»

•Социальный проект «Математика в 

профессиях»

•Индивидуальный  исследовательский проект

«Зачем повару математика?» 

•Фестиваль «Математический знайка»

•Социальные  проекты 

экологической направленности

•Программы дополнительного        

образования  «Академия опытов» и   

«STEAM - парк для любознательных детей»

•Программа родительского просвещения 

«Семейная STEAM академия»

•«Умные экологические выходные

•Пилотный проект «Зеленая школа»

•Экологический проект «Эколята-дошколята»

•Проект «Экологическая тропа»

Математическая 

грамотность
Финансовая 

грамотность

Естественно-

научная 

грамотность

Читательская 

грамотность

Модель формирования предпосылок 

функциональной грамотности 

дошкольников



Современные образовательные 

педагогические технологии

Информационно –
коммуникационные 

технологии

STEAM-
образование 

Интегрированное 
обучение

Технология 
проблемно-игрового 

обучения

Проблемно-
поисковая 

(исследовательская) 
деятельность

Проектная 
деятельность



Модель образования STEAM отвечает потребностям

современного общества. Позволяет подготовить обучающихся

к серьезным техническим дисциплинам, проектной

деятельности и профессиям будущего.

Эта методика изначально

подразумевает смешанную

среду обучения и показывает

обучающимся, как научный

метод применен к

повседневной жизни. Помимо

связи предметов с реальной

жизнью, этот подход открывает

возможность творчества.



Формирование предпосылок функциональной грамотности в 

дошкольных группах Лицея им.Г.Ф. Атякшева посредством технологии 

STEAM – образования 

Административная

деятельность

• Изменения в ООП ДО в части STEAM - недель

• Включение социальных проектов по единой теме в программу

воспитания детского сада

• Реализация программы городской опорной площадки

Обязательная часть

ООП ДО

• Образовательная деятельность в формате STEAM-недель

• Реализация STEAM-проектов в рамках ООД

Часть ООП ДО, 

формируемая 

участниками 

образовательных 

отношений

• Программа «Финансовая грамотность» для детей старшего

дошкольного возраста

• Программа родительского просвещения «Умные выходные: коворкинг

для эффективных родителей»

• Программа родительского просвещения «Семейная STEAM академия»

Дополнительное 

образование 

• Программы дополнительного образования:

- «STEAM-парк для любознательных детей»

- «Умные выходные: коворкинг для любознательных детей»

- «Академия опытов»

- «Как хорошо уметь читать»

- «Хочу читать!»

- «Путешествие с буквочкой»

- «Математическое конструирование»

- «Лаборатория роботов»



STEAM-среда дошкольных групп лицея

РобототехникаМатематическое 

развитие

Экспериментирование 

с живой и неживой природой

LEGO-конструирование 3D моделирование Мультстудия



STEAM-среда возрастных групп
Математическое 

развитие
3-D моделированиеЭкспериментирование 

с живой и неживой природой

3-D моделирование Робототехника LEGO-конструирование Математическое развитие



Образ недели «Дикие животные» в формате STEAM

Цель: создание условий для познавательного развития детей посредством создания мультфильма.

Задачи: продолжать учить конструировать по схеме; познакомить с этапами работы по созданию мультфильма; формировать умение

работать в коллективе и микрогруппах.

Планируемый результат (продукт): мультфильм «Зима в лесу».

Где можно ознакомиться с результатами недели: сообщество «Дошколята Лицея» в ВК.

Основные мероприятия в рамках STEAM-образования:

Лаборатории Наименование мероприятий

LEGO-

конструирование

• «Медвежья берлога». Цель: учить создавать объёмные фигуры из конструктора, работать по схеме.  

• «ЛЕГО-деревья». Цель: упражнять в умении работать по схеме 

3D 

моделирование

• «Зимние деревья». Цель: учить конструировать деревья из картона и природного материала.

• «Зимний лес». Цель: совместно с детьми оформить декорации зимнего леса для мультфильма.

Мультстудия

• Лепка из пластилина «Дикие животные». Цель: вспомнить известные детям приёмы лепки.

• Запись аудиоряда для мультфильма «Зима в лесу». Цель: учить выразительно рассказывать стихи.

• Заучивание стихотворений В.Орлова «Про животных». Цель:  учить приемам запоминания стихотворения с 

наглядной основой в виде иллюстраций, отражающих последовательность.

• Покадровое фотографирование мультфильма. Цель: учить детей передвигать фигурки животных, меняя их 

позы и положение. Дать представление о том, что мультфильм – это быстрая смена отдельных кадров.

Экспериментиров

ание с живой и 

неживой 

природой

• Экспериментирование с веществами «Нетающий снег». Цель: показать, как из доступных средств можно 

создать субстанцию, напоминающую снег.

Математическое 

развитие

• Д/и «Собери картинку животного». Цель: развивать воображение, логическое мышление, память, внимание, 

диалогическую речь.

• Д/у «Составь ёлочки по высоте». Цель: учить располагать предметы в порядке убывания размера.

• Д/и «Количественный и порядковый счет с дикими животными». Цель: упражнять в умении считать в 

пределах 5 и обозначать результат общим числом.

• «Деревья из геометрических фигур». Цель: развивать умение выкладывать образ дерева из знакомых 

геометрических фигур

Методические инструменты для реализации STEAM



Методические инструменты для реализации STEAM

Стенд

Стенд

Стенд



1. Институциональный уровень (август-октябрь 2021г.)

- Создание  сайта опорной площадки; 

- Разработка онлайн-курса на образовательной платформе Stepik;

- Семинары для педагогов, мастер-классы,  совещания

3.  Региональный  уровень (апрель 2022 – май 2022)

- Выступление на III Региональном форуме «Финансовая грамотность для всех»; 

- Статьи «Образование Югории»;

- Педагог года

2. Городской уровень (октябрь 2021г. – апрель 2022)

- Определен состав участников;

- Реализация плана мероприятий по направлению  деятельности ОП;

- Трансляция положительного педагогического опыта;

- Прохождение участниками онлайн курса на платформе Stepik;

- Методический вестник  «Импульс»

Методическая работа



Городская опорная площадка 

«STEAM-парк как ресурс развития инженерно-технических, 

исследовательских и изобретательских компетенций 

детей дошкольного возраста»



Игротека «Город профессий»

Математическая 
грамотность

Проект «Планета математического волшебства»

Поливалентный зал



Математическая 
грамотность

Индивидуальный проект 

«Зачем повару математика»

«Математика в профессии 

повара»

«Математика в профессии 

электрогазосварщика»

«Математика в 

профессии строителя»

Выставка игровых макетов 

«Математика в профессиях»

Социальный проект «Математика в мире профессий»



Математическая 
грамотность

«Математические выходные»

Программа родительского просвещения 

«Умные выходные: коворкинг для эффективных родителей»

Фестиваль 

«Математический знайка»

Программа 

«Математическое конструирование»



Финансовая 
грамотность

Челлендж «Трать разумно»  Экскурсия в колледж

Центр по реализации 

программы «Финансовая 

грамотность»

Занятие на образовательном 

нейротренажере интерактивной 

программы «Копеечка 5+»

Сюжетно-ролевая игра 

«Удачная покупка» 

Всероссийская неделя по финансовой грамотности

Реализация программы «Финансовая грамотность»



Естественно-

научная 
грамотность

«Туристические тропинки» «Зеленая аптека Югры» 

Проекты экологического содержания

Проект «Мир вокруг нас» 

«Сказки леса»



Естественно-

научная 
грамотность

«STEAM-парк для любознательных детей» «Академия опытов» 

Программы дополнительного образования естественнонаучной направленности

STEAM-проект «Мой край – Югра»

Мультфильм 

«В гости к синичке» 
Выставка поделок



Естественно-

научная 
грамотность

Детское объединение  «Экологический патруль»

Всероссийский природоохранный 

социально-образовательный проект 

«Эколята-дошколята»



Читательская 
грамотность

Программа «»Хочу 

читать!»

Программа «Путешествие 

с буквочкой»

Программы дополнительного образования

Проект «Говорунишки»

Мультстудия «Совенок» «Юные журналисты»



um-v.detsadlicey-yugorsk.edusite.ru

http://um-v.detsadlicey-yugorsk.edusite.ru/


Организационная модель

«Умных выходных» 

Организация образовательной среды

Интегрированные занятия

Информирование участников

Работа интерактивных коворкинг-
площадок в выходной день

Буклеты для участников

«Умных выходных»







Формирование исследовательских компетенций дошкольников 

в Семейной STEAM академии

Консультации педагогов по 

оформлению STEAM среды

Исследовательская деятельность                     

в STEAM-парке

Оформлены лаборатории 

«Экспериментирование с живой и 

неживой природой» 

Трансляция успешной работы 

#семейнаяSTEAMлаборатория



Желаем всем успехов 

и высоких результатов!


